
M E D I A  K I T
P l a z a  L a s  A m é r i c a s

C o m u n i c a  a  t u  a u d i e n c i a  a  t r a v é s  d e  p a n t a l l a s  



E l e v i s i o n  G r o u p  e s  t u  s o c i o  e s t r a t é g i c o  p a r a  c r e a r  
e x p e r i e n c i a s  d e  m a r c a  a  t r a v é s  d e  m e d i o s  d i g i t a l e s
f u e r a  d e  c a s a  ( D i g i t a l  O u t  O f  H o m e ) .

¿ Q u i e n e s  s o m o s ?

L o s  c e n t r o s  c o m e r c i a l e s  c u e n t a n  c o n  u n  a l c a n c e  m a s i v o
d e  a u d i e n c i a  c o m e r c i a l  q u e  a l  c o m b i n a r s e  c o n  n u e s t r o s  
m e d i o s  d i g i t a l e s  i n n o v a d o r e s  g e n e r a n  l a  e x p o s i c i ó n  
n e c e s a r i a  p a r a  t u  m a r c a .H e r r a m i e n t a s  i n n o v a d o r a s

H e r r a m i e n t a s  i n n o v a d o r a s



MALLS

U n  a l c a n c e
M A S I V O

E l  D i g i t a l  O u t  o f  H o m e  ( D O O H )

e s  u n a  t e n d e n c i a  E F E C T I V A  p a r a  p o s i -

c i o n a m i e n t o  d e  m a r c a  e n  l u g a r e s  c o n  

a l t o  t r á � c o  d e  u s u a r i o s  c o m o  C e n t r o s  

C o m e r c i a l e s ,  b u l e v a r e s ,  p a r a d a s  y  

m u c h a s  m á s .



1 M .
u n  p o c o  d e  d a t a . . .

 D E  P E R S O N A S
i n t e r a c t ú a n  c o n  n u e s t r o s
a n u n c i o s  c a d a  s e m a n a

D E  I N F L U E N C I A
S O B R E  L A  C O M P R A

4 1 % +
D E  R E C O R D A C I Ó N
D E  M A R C A5 2 % +



U n  m e d i o
q u e  s e  a d a p t a  a l

N U E V OC O N S U M I D O R

A n u n c i o s  d e  v i d e o  q u e  d i r i g e n  
a  t u s  c l i e n t e s  d e s d e  n u e s t r a s  
p a n t a l l a s  h a c i a  t u  n e g o c i o .



ES HORA
1 6 : O 2

DE UN

C o n é c t a t e
C O N  T U  A U D I E N C I A
Y  S E D Ú C E L O S

A T E N C I Ó N /
I N T E R A C C I Ó N

S T O R Y T E L L I N G
B R A N D

A W A R E N E S S

O B J E T I V O
C O M E R C I A L

c a l l  t o  a c t i o n

Presencia de nuestros
medios en lugares

estratégicos

Usa la funcionalidad
de tu marca o 

de nuestro medio
para contar
una historia

Tu marca
se vuelve relevante

ya que genera
una conversación



ES HORA
1 6 : O 2

DE UN

30x M á s  t i e m p o
d e  p e r m a n e n c i a
q u e  o t r o s  m e d i o s  

+ d e  1 2  H O R A S  d e  t r a n s m i s i ó n  d i a r í a ,  d e  l u n e s  a  d o m i n g o ,  3 6 5  d í a s  d e l  a ñ o .

Totems Ascensores Vallas Digitales Pantalls Duales

20s 45s 15 mins +30 mins

C o n é c t a t e
C O N  T U  A U D I E N C I A
Y  C O N Q U I S T A L O S



E n c u e n t r a  l o s  m e j o r e s
L O C A L E S  Y  S E R V I C I O S

T I E M P O  D E  P E R M A N E N C I A
P R O M E D I O  P O R  C L I E N T E :

S E R V I C I O S  Y  E N T R E T I N I M I E N T O :

R E S T A U R A N T E S :

C A F E T E R I A S :

1 9  L o c a l e s

1 1  L o c a l e s

5  L o c a l e s

1 . 5  H O R A S



Público Ejecutivo Público Familiar Público Juvenil

El trá�co promedio de visitas mensual
es de 2.200 Mil personas.

En días festivos tiene un incremento de 30%

Cobertura: 600 mil

7 Pantallas:

1 Vallas Digitales

1 Totem de Piso

2 Pantallas Ascensores

1 VIdeo Wall

50% 50%

NSE: Medio Alto - Alto



Formatos de Video Digital

Tamaño de Pantalla

Resolución

Duración

6x3 metros

1920 x 1080

:15 & :30

Audio

Ejemplos de Clientes

SI

SUKASA, CLARO, NIKEV a l l a s  D i g i t a l e s



1 Entretenimiento 2 Publicidad

Formatos de Video Digital

T o t e m s  V e r t i c a l e s
y  H o r i z o n t a l e s

Tamaño de Pantalla

Resolución

Duración

55 & 65 Pulgadas

1080 x 1920 & 1920 x 1080

:15 & :20

Audio

Ejemplos de Clientes

NO

HUGO BOSS, MULTICINES



1 Entretenimiento 2 Publicidad

Formatos de Video Digital

P a n t a l l a s  A s c e n s o r e s
Tamaño de Pantalla

Resolución

Duración

10 & 22 Pulgadas

1080 x 1920

:10 & :15

Audio

Ejemplos de Clientes

NO

FYBECA, MCDONALDS



Formatos de Video Digital

V i d e o  W a l l
Tamaño de Pantalla

Resolución

Duración

55 Pulgadas

1920 x 1080

:15 & :30

Audio

Ejemplos de Clientes

NO

NESTLE, CABIFY, DINERS

1 Entretenimiento 2 Publicidad



H e r r a m i e n t a s  i n n o v a d o r a s
p a r a  q u e  t u  m e n s a j e  g e n e r e  m á s  i m p a c t o .

Controla el lugar y el horario en el que 
saldrá tu anuncio. 

P R O G R A M Á T I C A

Crea anuncios integrando información 
del tiempo y clima con tu marca.

C L I M A  E N  T I E M P O  R E A L

Genera experiencias interactivas 
con tus usuarios.

T O U C H  S C R E E N S

Visualización del trá�co de la ciudad 
para bene�cios de usuarios junto a tu 
marca.  

T R Á F I C O  b y  W A Z E



Crea anuncios integrando información 
del tiempo y clima con tu marca.

C L I M A  E N  T I E M P O  R E A L



Controla el lugar y el horario en el que 
saldrá tu anuncio. 

P R O G R A M Á T I C A



Visualización del trá�co de la ciudad 
para bene�cios de usuarios junto a tu 
marca.  

T R Á F I C O  b y  W A Z E



C o n  l a  c o n � a n z a  d e  l a s  m e j o r e s  m a r c a s



C O N E C T E M O S
n u e v a s

E M O C I O N E S



v i s u a l i z a c i ó n  i n t e r a c t i v a  d e  m a r c a s

A n d r é s  S a l a z a r

0 9 8  4 4 9  6 5 0 7

a n d r e s . s a l a z a r @ e l e v i s i o n g r o u p . c o m

C O N  G R A N D E S  A U D I E N C I A S
I N T E R A C T U A

Y  P O S I C I O N A  E F E C T I V A M E N T E
T U  M A R C A


